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Resumen

En la Universidad Tecnoldgica del Sureste de Veracruz
se llevd a cabo el proceso de disefio de material para
ambientes combinados, para poder conseguirlo se
realizaron ciertas actividades como:

Identificar a los actores que intervendrian en
el mismo, concientizacién sobre la inclusion digital,
capacitacion a docentes multiplicadores en estilos y
tipos de aprendizaje, disefio instruccional, de
reactivos, con la finalidad de crear material
significativo que incluyera préacticas cognitivas para el
desarrollo de los hemisferios que propiciara la
adquisicion de habilidades y actitudes. La validacién
del material se realiz6 mediante el proceso de
aplicacion, seguimiento y mejora continua para
asegurar la calidad.

Se pretende que mediante el disefio de
material significativo se produzca un cambio en el
alumno, fomentando su funcién productiva en un
contexto determinado.

Disefio, material, ambientes combinados, UTSV.

Abstract

In the Technological University of Southern Veracruz
was carried out the process of material design
combined environments, to get it performed certain
activities such as:

Identify the actors who take part in it
awareness about digital inclusion, training teachers
multipliers styles and types of learning, instructional
design, reagents, in order to create meaningful material
that included cognitive development of the
hemispheres practices that fostered the acquisition of
skills and attitudes. The validation of the material was
performed by the process of implementation,
monitoring and continuous improvement to ensure
quality.

It is intended that by designing meaningful material a
change in students by encouraging their productive role
in determined context.

Design, material, combined environments, UTSV.

Citacion: KATT, Alondra, VAZQUEZ-BRIONES, Manuel, ALEGRIA-PALACIOS, Arturo, CAYETANO-POLITO,
René Francisco. Disefio de material para ambientes combinados en la UTSV. Revista de Docencia e Investigacion

Educativa 2015, 1-2: 210-219

* Correspondencia al Autor (Correo Electrénico: alondrakat@hotmail.com)

1 Investigador contribuyendo como primer autor.

O©ECORFAN

www.ecorfan.org/spain



Articulo

211

Revista de Docencia e Investigacion Educativa

Introduccion

La globalizacion abre las posibilidades a
empleos multinacionales y con ello la
necesidad de elevar el nivel educativo. El
sistema educativo mexicano ha pasado por
diversos paradigmas, con el fin de mejorar,
capacitando al estudiante para el contexto
laboral, donde el nivel cognitivo, pragmatico
y axiologico son base para el desarrollo
profesional del estudiante.

El sistema educativo por competencias
exige la interaccion con el mundo fisico, el
conocimiento, tratamiento de la informacion,
para poder conseguirlo existen diversos
modelos para el proceso de ensefianza —
aprendizaje, mismos que han ido
evolucionando, adoptando nuevas técnicas y
la inclusion digital.

El profesor universitario afronta
nuevos retos cada dia en su quehacer
profesional, las universidades han dejado de
poseer el monopolio del conocimiento que
por siglos ostentaron (Salinas, 1998);
cambiado el paradigma al aprendizaje
colaborativo. Comodice Salinas (Salinas,
2004) Todo ello exige a las instituciones de
educacion superior una flexibilizacidon de sus
procedimientos 'y de su  estructura
administrativa, para adptarse a modalidades
de formacion alternativas mas acordes con las
necesidades que esta nueva sociedad presenta.

La Universidad Tecnologica del
Sureste de Veracruz (UTSV), derivado de la
imperante necesidad tecnologica, pretende
adoptar un modelo educativo innovador que
fusione el aprendizaje presencial y el virtual,
denominado aprendizaje combinado.

El b-learning, aprovecha los recursos
tecnoldgicos, convirtiéndolos en una poderosa
herramienta que incida en el aprendizaje
significativo, asi mismo tomando las ventajas
de la interaccion fisica, propiciando
motivacion en los estudiantes y ofreciendo la
oportunidad de realizar
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Segun UNESCO (2006) “se pretende mejorar
la practica de los docentes en todas las areas
de su desempefio profesional, combinando las
competencias en  tecnologias de la
informacion 'y comunicacion (TIC) con
innovaciones en la pedagogia, el plan de
estudios (curriculo) y la organizacion escolar;
aunado al proposito de lograr que los docentes
utilicen competencias en TIC y recursos para
mejorar sus estrategias de ensefianza,
cooperar con sus colegas y, en Ultima
instancia, poder convertirse en lideres de la
innovacion dentro de sus  respectivas
instituciones”.

La educacion presencial no se
desarrolla en su totalidad dado que incorpora
elementos tecnoldgicos, con la finalidad de
apoyar la presentacion de contenidos,
gestionar el aprendizaje y el trabajo
colaborativo, mediante el uso de plataformas
educativas y otros recursos disponibles en la
web. Es un hecho innegable como menciona
que la adicion de las TIC en los procesos han
favorecido la aparicion de roles distintos a los
que tradicionalmente han desarrollado los
profesores, dado que inducen a adoptar
estrategias y estilos de ensefianza mas
centrados en el alumno.

“Lograr la integracion de las TIC en el
aula dependerd de la capacidad de los
maestros para estructurar el ambiente de
aprendizaje de forma no tradicional, fusionar
las TIC con nuevas pedagogias y fomentar
clases dinamicas en el plano social,
estimulando la interaccion cooperativa, el
aprendizaje colaborativo y el trabajo en
grupo. Lo que exige adquirir un conjunto
diferente de competencias para manejar la
clase, las competencias fundamentales
comprenderan la capacidad tanto para
desarrollar ~ métodos  innovadores  de
utilizacion de TIC en el mejoramiento del
entorno de aprendizaje, como para estimular
la adquisicion de nociones basicas en TIC,
profundizar el conocimiento y generarlo.
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La formacion profesional del docente
sera componente fundamental de esta mejora
de la educacion. No obstante, el desarrollo
profesional del docente sélo tendrd impacto si
se centra en cambios especificos del
comportamiento de este en la clase y, en
particular, si ese desarrollo es permanente y se
armoniza con otros cambios en el sistema
educativo” (Makrakis, V., 2005).

Segun Mena para que el docente sea
exitoso se deberan desarrollar  once
competencias bésicas, tales como: uso de
plataformas académicas, habilidad
comunicativa, dominio del tema, soporte
técnico, dominio de  estrategias de
comunicacion, comunicacion interpersonal,
dominio de estrategias de aprendizaje, trabajo
en equipo, disefio de materiales, asi como
conocimiento y uso de las TIC.

La utilizacion de las TIC en el proceso
de ensefianza aprendizaje permite la
adquisicion de competencias tecnoldgicas por
parte del alumnado, utiles para el proceso
educativo y para la posterior préctica
profesional. La alfabetizacion digital ha
resultado imprescindible en la formacion por
competencias, siendo  impulsado  por
diferentes instituciones internacionales y
nacionales. Ha influido en el paso de una
formacion tradicional de usuarios a una
formacion basada en competencias (C12-
Competencias informacionales e
informaticas) con la finalidad de mejorar la
calidad de la educacion, siendo apoyado en
las bibliotecas en centros de recursos de
informacion y aprendizaje, tomando la web
3.0 como marco de motivacion para la
interaccion entre los sujetos de aprendizaje
(Morales F., et. Al., 2014).

Metodologia

La Universidad Tecnoldgica del Sureste de
Veracruz (UTSV), cuenta con 1,515
estudiantes aproximadamente, con éarea de
influencia de méas de cinco ciudades, ganando
terreno a lo largo de més de diez afios.

ISSN-2444-4952
ECORFAN® Todos los derechos reservados

Diciembre 2015 Vol.1 No.2 210-219

Posicionandose como una institucion de
alto prestigio, socialmente responsable con la
fuerte conviccién de brindar a sus estudiantes
educacion integral, de calidad bajo un
esquema de competencias profesionales.

El proceso para el disefio de material
para ambientes combinados en la UTSV se
llevé a lo largo de dos afios, efectudndose
diversas acciones, tales como:

- ldentificar los actores, siendo las
personas que intervienen directamente en
el disefio del material.

Alumno: Usuario final del material
desarrollado para la plataforma en ambientes
combinados, deben identificar entorno.

Docente: Facilitador de la clase
apoyada en el material para ambientes
combinados, también cubre el rol de docente
disefiador.

Docente disefiador: persona encargada
de elaborar el contenido virtual, identificar el
contenido de cada asignatura, los
instrumentos que se deben realizar, productos
y desempefios a evaluar.

Multiplicador: es el docente que
propaga los cursos y técnicas adecuadas para
la realizacién de actividades bajo el esquema
de ambientes combinados.

Técnico: persona responsable de la
plataforma.

- Capacitar a docentes: este proceso es
fundamental en la realizacion de material
para ambientes combinados, dado que
analiza como se aprende y la gestion del
conocimiento.

Para realizar material efectivo se
tomaron diversos cursos con la finalidad de
propiciar el desarrollo de material
significativo.
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Estilos de aprendizaje: un estilo
denota un modo de ser y de hacer, y aunque
puedan clasificarse por grupos, existen
diferencias individuales originadas por la
experiencia, contexto social y cultural asi
como la personalidad.

Informacion
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Es importante que el docente conozca
los estilos de aprendizaje que existen y que
pueden llegar a tener sus alumnos, sin
embargo es primordial que cada alumno sepa
identificar su propio estilo de aprendizaje
para que no vaya aprendiendo como crea que
es correcto, ya que al crear su propio metodo,
el alumno deja huecos provocando que su
aprovechamiento y procesamiento de la
informacidn no siempre sea el méas optimo en
base a los resultados esperados (Crozer,
1997).
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Es importante que el docente cuando
disefie el material, pueda incluir actividades
para cada estilo o para propiciar el desarrollo
del mismo, asi como ir detectando durante la
marcha y enfocando las actividades para un
mejor aprovechamiento, con la finalidad de
que la informacion sea adquirida por algin
sentido, para formar estructuras o
representaciones de la informacion dandole
un significado visual, auditivo o kinestesico.

La actividad de los hemisferios ayuda
a organizar la informacion recibida, para el
hemisferio 16gico, se recomienda la préactica
de esquemas, lecturas, escrituras, para las
holisticas se recomiendan los mapas
mentales, ejemplificaciones y actividades
artisticas, para el desarrollo de ambos
hemisferios se recomienda la poesia,
gimnasia cerebral y actividades corporales.
(Willis, 2007)

Las actividades de aprendizaje para
ambientes combinados, deben estar disefiadas
para favorecer la percepcion, organizacion,
procesamiento de la informacion, ejercitando
los niveles cognitivos.

Ambientes Virtuales de aprendizaje:
Se entiende por el espacio fisico donde las
nuevas tecnologias tales como: los sistemas
satelitales, el internet, multimedia y la
television interactiva entre otros, se han
potencializado, favoreciendo el conocimiento
y la apropiacion de contenidos, experiencias
y procesos pedagogicos. Estan conformados
por el espacio, el estudiante, el asesor, los
contenidos educativos, la evaluacién y los
medios de informacion y comunicacion.
Cuando se disefian cursos de educacion a
distancia, se lleva a cabo una cuidadosa
planeacion, objetivos que se pretenden
lograr, asi como la seleccion de temas que
permitan el desarrollo de contenidos, los
medios a utilizar asi como las actividades y la
evaluacion del aprendizaje.
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Para ello, se debe tener en cuenta el
publico al que va dirigido, la infraestructura
institucional y de los sujetos de aprendizaje,
objetivos institucionales, curriculares vy los
materiales instruccionales. (Avila, et Al.,
2001).

Para la parte técnica se deben tomar
curso de capacitacion sobre la plataforma en
particular, con la finalidad que la gestion de
la misma sea de forma eficiente y puntual.

Recursos Pedagdgicos: segun la
UNESCO son materiales didacticos de
calidad. Estos recursos de los que se hacen
uso tienen un mismo fin, la induccion al
aprendizaje y los procedimientos para el
manejo eficiente de la informacion.

Segun su objetivo son:

ape e con recursos dirigidos a alumnos visuales,
Trasmitir auditivos y kinestésicos.

e Con recursos para los hemisferios

* Con recursos para detonar estilos activos,
reflexivos, pragmaticos y tedricos.

e Con los recursos para los diferentes niveles
cognitivos

* En el ambito conceptual, procedimental y
actitudinal

Figura 2 Recursos pedagogicos
El proceso de ensefianza tiene dos fases:

Fase de transmision que consiste en la
manera en que se presenta la informacion al
estudiante. Para poder realizar la transmision
efectiva se deben tomar en cuenta los
diferentes tipos de alumnos con los que
contamos, los auditivos, kinestésicos y por
supuesto los visuales. Para que el recurso
pedagdgico tenga el impacto deseado pueden
tomar en cuenta los siguientes criterios:

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

VISUAL AUDITIVA KINESTESICA

Imégenes, fotografias Audiolibros Rompecabezas
Contenido Radio Maquetas
multimedia
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e-book Musicoterapia Juego de roles

Manuales digitales Dialogos Ejercicio précticos

Cuestionarios on line Video con audio Investigacion de campo

Crucigramas Relacionar

Enciclopedias
virtuales
Mapas conceptuales

Videos

Figura 3 Recursos pedag6gicos — tipos alumnos

Fase de procesamiento: es como el
estudiante trabaja la informacion recibida
para poder utilizarla, con base a los niveles
cognitivos. Entre estos se encuentran los
conceptuales, procedimentales y
actitudinales.

Para que el alumno pueda organizar la
informacion recibida (adquirida por diversos
medios dependiendo el tipo de alumno), es
importante utilizar recursos que la fomenten.
Para ello, es necesario trabajar con los
hemisferios cerebrales por medio de
actividades que la promuevan.

Hemisferio Logico Hemisferio Holistico

Hacer esquemas Hacer mapas
conceptuales

Dar reglas Dar ejemplos

Explicar paso a paso Empezar por explicar la
idea global

Leer los textos desde el Empezar por leer el final

principio del texto para saber a

donde se va a ir a parar
Escribir un texto a partir de ~ Convertir un texto en un

fotos o dibujos comic
Organizar en apartados Organizar por colores
Dar opiniones razonadas Expresar emociones e
impresiones
Figura 4 Recursos pedagdgicos — hemisferios
cerebrales

Los recursos pedagbgicos para
contextualizar y desarrollar el aprendizaje de
los alumnos van de la mano, para definir el
nivel taxonémico que se pretenda llegar, asi
como el dmbito que se desee desarrollar,
como conceptual, procedimental y actitudinal
(saber, hacer y ser)
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Disefio Instruccional y de reactivos:
Segun Broderick (2001) es el arte y ciencia
aplicada de crear un ambiente instruccional y
lo materiales claros y efectivos, que ayudaran
al alumno a desarrollar la capacidad para
lograr ciertas tareas.

Al  producir material  educativo
adecuado a las necesidades de lo estudiantes,
se contribuye en el aseguramiento de la
calidad de los mismos.

Segun Frida Diaz (2005) con la
inclusién de las TIC en el proceso de
ensefianza aprendizaje, estas permiten no sélo
allanar distancias geograficas y ampliar la
cobertura, sino ante todo suministrar la
instruccion de una forma mas eficiente y
efectiva.

Los profesores esperan ante todo que
la tecnologia les ayude a mostrar a sus
alumnos mejores ejemplos de los conceptos y
principios que ensefian, oportunidades casi
ilimitadas y personalizadas para ejecutar un
procedimiento, aprender una técnica o0
corregir errores, y sobre todo, lograr un
ambiente de aprendizaje méas entretenido o
motivante (Duffy y Cunningham, 2001),
citado por Frida Diaz (2005). Para la creacion
de reactivos se toman en cuenta los niveles
cognitivos a donde se pretenden llegar,
usando la taxonomia de Bloom.

- Curar de la informacién: basado en el
modelo de curaciébn de contenidos
desarrollado por Francisca (Negre et. Al.,
2014) que comprende las siguientes fases:
- Planificacion del proceso a partir de la
necesidad de informacion concreta.

- Creacion de un espacio contenedor y
seleccién de fuentes de informacion.

- Valoracion de informacién recibida.

- Asignacion de metadatos para su
conservacion y almacenamiento.

- Uso y reutilizacion para compartir con
otros.

- Transformacion en nuevo
conocimiento.
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Conceptualizacién

*Establecimiento de temitica
*Definicion palabras clave

S
, Creacion y recepcion
Transformacién en un J 5 =
nuevo producto (valor +Configuracién espacio curacion
" eEstablecimiento de sistemas de
afadido) ueda y filtrado: bases de
(=) (Fatos, redes sociates, .
& (A PRIy
Acceso, uso y reuso Valoracién y seleccion PY
* Compartir informacién  Acuerdo de criterios de /
seleccion de informacion *
=l « Valoracién de informacion
Conversion,
preservacion y
fanl almacenamiento

Figura 5 Modelo de curacion aplicado en la estrategia
didéctica seguida (Negre, Marin& Pérez Garcias, 2013)

Este modelo ha sido aplicado y
validado en diferentes ciclos. Se describen el
contexto de implementacion, fases de
aplicacion, proceso de validacion, asi como los
resultados obtenidos al ser aplicado entre
diferentes grupos de alumnos de la misma
asignatura, donde la estrategia para identificar,
valorar y compartir contenidos de interés. Por
lo que resulta sumamente enriquecedor que los
contenidos que se establecen en los materiales
en ambientes combinados pasen por un
proceso de curacion, lo que permitira al
estudiante construir sus conocimientos a traves
de material de calidad.

- Usar estructura adecuada para el material:
Segin Reyna (Reyna et. Al., 2014) la
navegacion del contenido del material
para ambientes combinados debe ser de
forma secuencial y sistematica, lo que
permitira recorrer del mismo modo la
curva de aprendizaje. Para la correcta
interaccion del material establecido en la
plataforma, se requiere de dos
facilitadores, uno para la parte tedrica —
metodoldgica y otro para el ambiente
técnico.

El disefio del material para ambientes
combinados fue realizado segln la taxonomia
instruccional para el disefio de cursos en
plataforma, desarrollado por Reyna (Reyna
et. Al., 2014), misma que consta de lo
siguiente.
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Taxonomia Instruccional de un curso basado en LMS
Propésito Curso
Guia de aprendizaje

Objeto de ensefianza -Actividades -Foro Unidad de
aprendizaje,
tema, bloque,

Evaluacién otro.

Material Didactico

Fuentes de consulta Curso

Autoria y créditos
Figura 6 Taxonomia instruccional (Reyna, 2014)

Al unir cada uno de los elementos se
obtienen dos grandes actores: técnicos y
teérico — metodoldgicos, los cuales
requirieron capacitacion.

La parte técnica es responsable de la
gestion dela de la plataforma, creacion de
cuentas de usuarios, cursos, asignacion de
roles asi como la matriculacion, atencién a
usuarios.

La parte tedrico metodoldgica
comprende la realizacion del contenido del
curso, donde intervinieron diversos actores:

Docentes multiplicadores que son los
que fueron capacitados para desarrollar
material de calidad.

Docentes  disefiadores, son  los
docentes que en conjunto con los
multiplicadores realizan el proceso de
curacion de la informacion.

Docentes usuarios, quienes interactan
con la plataforma y el material desarrollado
para el mismo.

Para la realizacion del material para
ambientes  combinados  los  docentes
multiplicadores, disefiadores crearon diversos
recursos pedagadgicos.
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Identificar actores

Realizar Soporte Capacitar a los
Técnico docentes

o,

Curar la

Estrcturar material informacion

Crear el recurso
pedagdgico

Figura 7 Boceto del modelo para material en
ambientes combinados.

Para la creacibn de recursos
pedagogicos se deben tomar en cuenta los
distintos tipos de alumnos, estilos de
aprendizaje, evaluaciones, retroalimentacion.

Resultados

Para probar el modelo de disefio de material
para ambientes combinados, se tomaron en
cuenta los elementos técnicos y tedrico
metodoldgico.

En la parte técnica se empleé Moodle
como herramienta para la plataforma virtual,
donde se siguid la estructura para presentar la
informacion indicada en el modelo. En cuanto
al aspecto metodoldgico se considero la
poblacion objetivo, tomando en cuenta: los
tipos de alumnos y estilos de aprendizaje, con
la finalidad que los recursos pedagdgicos
desarrollados sean aprovechados tanto de
forma presencial como virtual, asi contribuir
en la construccion del proceso de ensefianza
aprendizaje, en los ambitos conceptual,
procedimental y actitudinal, promoviendo el
desarrollo de las competencias.
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Se realizaron diversos  tipos
cuestionarios segun el objetivo deseado. Los
de reforzamiento permiten al alumno ingresar
las veces deseadas y responderlo. Los de
autoevaluacion favorecen la introspeccion,
los de evaluacion por su parte apoyan al
facilitador para identificar las areas de
oportunidad.

En cuanto a las actividades de
desempefio y de producto se solicitan de
acuerdo a distintos estilos de aprendizaje, ya
sea mapas metales, mapas conceptuales,
ensayos, videos de realizacion de practicas,
asi como resumenes o sintesis a partir de
videos, exposiciones, participacion social,
estudio de casos entre otros para evaluar los
saberes.

Actividades
Cuestionari Reforzar
0

(preguntas Evaluar

cerradas, A uacio
complmento utoevaluacion
comprensio

n,mixtas)

Toma de decisiones y justificacion

Metas y alcances

Autoevaluacion

Sugerencias y compromisos para un mejor
aprendizaje

Productoo comprension de Conceptos
Desempefio

Sintesis y evaluacion de Situaciones
Aplicacion y andlisis de conceptos

Participacion en la web 2.0

RETROALIMENTACION

Presentacién por medio de la nube

Figura 8 Actividades realizadas

En cada una de las actividades
anteriores se trabajo bajo un esquema de
niveles cognitivos, empleando la taxonomia
de Bloom, apoyados del disefio instruccional
y de reactivos, para propiciar la comunicacion
efectiva asi como del uso de material curado,
siendo este Ultimo material filtrado por los
docentes usuarios, disefiadores y
multiplicadores, siempre en busqueda del
desarrollo de competencias profesionales.

ISSN-2444-4952
ECORFAN® Todos los derechos reservados

Diciembre 2015 Vol.1 No.2 210-219

Al finalizar la puesta en marcha del
modelo, se midi6 el impacto mediante la
observacion constante 'y por medio de
encuestas efectuadas a los distintos actores
involucrados en el mismo, obteniendo los
siguientes resultados.

El disefio del material se ve afectado
por cuatro causas principales.

Comunicacion

* Recursos « Los niveles + Dominio de *La
pedaddgico taxonoémicos la plataforma informacién
empleado empleados para contenida en
por el « Redaccion ambientes la plataforma
facilitador adecuada vmua_l_es. es adecuada

» La estructua « Usabilidad ala
del contenido dela asignatura
es atractiva. plataforma. desarrollada

. La « Uso de « Material
utilizacién de harramientas disponible de
recursos adicionales. forma
segln oportuna

necesidades.
Figura 9 Resultados obtenidos
De los alumnos encuestados:

El 100% esta de acuerdo que la
informacion contenida estd apegada al plan de
estudios, el 80% que el material desarrollado
resulta de calidad y atractivo. EI 80% opina
que los cuestionarios de reforzamiento son de
utilidad ya que les sirve de entrenamiento
para su evaluacion. De las actividades de
plataforma opinan es adecuado que estén
contenidas en mismo sitio donde puedan
hacer la entrega de las mismas o poder
ingresar al foro para solventar dudas.

De los 25 docentes involucrados, se
concluye que la estructura proporcionada
para presentar el material es flexible, se
adapta a los contenidos temaéticos, el disefio
de los reactivos les resultd la parte mas
complicada del disefio de material, dado que
debian apegarse al disefio instruccional y
tomar en cuenta la taxonomia, ademas la
seleccién de contenidos propician trabajar de
forma colaborativa con docentes que
comparten asignatura, originando material
filtrado de calidad.
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Los docentes usuarios de la plataforma
y el material, la informacién contenida les
resulta pertinente, adecuada al contenido asi
como material didactico puntual.

Al finalizar el proceso cada uno de los
involucrados coincide que el disefio del
material es la tarea méas importante, requiere
de una fuerte inversion de tiempo ya que se
busca que este incurra en el alumno de forma
significativa, de tal forma que los docentes
sean facilitadores y los alumnos construyan
sus  conocimientos  adquiriendo  las
competencias necesarias.

Conclusiones

En esta investigacion se han abordado
distintos puntos de la construccién de material
para aprendizaje combinado, haciendo una
mezcla de distintas investigaciones realizadas
y probadas, con el objetivo de desarrollar
material de calidad, visto desde las diferentes
fases del disefio de material.

Los resultados indican que se deben
tomar en cuenta factores como el geografico,
social, cultural en el desarrollo de materiales
para ambientes combinados, llevar a cabo
trabajo colegiado para seleccion de la
informacion, desarrollo del recurso didactico.
Se abre un nuevo paradigma de uso de
material ~ didactico  reutilizable, cuya
implicacion es tomar lo que siga siendo
pertinente y actualizar lo que sea necesario,
trabajando de manera conjunta incluyendo las
tecnologias de la informacion.

Por medio del aprendizaje
combinando se pretenden promover distintos
tipos de competencias, en las clases
presenciales se busca fortalecer la
competencia linguistica, conocimiento y la
interaccion con el mundo fisico, competencia
social y ciudadana, cultural y artistica,
aprender a aprender, con la parte virtual se
fomenta la competencia de tratamiento de la
informacion y competencia digital, asi como
la autonomia e iniciativa personal.
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